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２次元解析結果

背膝連動 背上げのみ
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３次元人体有限要素モデル



３次元解析結果
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結言

背もたれを上昇させる前に、大腿部と頸部を適切に上昇さ

せることで、人体の前方へのすべりを低減できることが、

シミュレーションによって示された。




